INom du Personnage :

Nom du Joueur :

Caractéristiques Dons Défauts
Force.........cccceee. Taille : Taille :
Constitution.........
Habileté...............
Réflexe......cooue....
Sagacité..............
Perception..........
Volonté................
Sociabilité............
Pouvaoir.................
Résistances aux Magies de
Transformation (Constitution + Pouvoir)
[2iiiiiiiii e,
Sensorielle (Perception + Pouvoir) .
R Foi
Mentale, de antr()le (Volonté Panthéon : Dieu :
+ Pouvoir) 72................
Divine (FOI)......cveviiieeiiiiiieeiins
Personnalité
Chasteté/Luxure .............cc.... Blessures
Energie/Paresse ..................... 1a2 3a4 5a6 7a8 get+
Indulgence/Rancune .......... Egratignure Blessure (-1) Blessure Grave (-2) Incapacitante Mortelle
Générosité/Egoisme .............
Honnéteté/Fourberie ............ 0ooao0o 0 0 o 0
Justice/Injustice ........ End urance
Clémence/Cruauté ..............
Modestie/Fierté .......ccooovvvviiinn, la? 3a4 5a6 7a8 Qet+
Spiritualité/Matérialisme ....... Choc Faible (-1) Etourdi (-2) Incapacité Coma
Tempérance/Gourmandise . 00 o 0 0 0 0
Confiance/Suspicion ............
Courage/Couardise ..............
Curiosité/Indifférence .......... Description
Armure . Espéce Race :
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s _
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ek Lt ] L
9 (g 71T | Nom Dégat Force Bonus+  Total Portée  Effet
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15 I'l_ ¢ll il 15
16 16 '1' Ill 16
e 17\ 1 (17 Par niveau de Force MANQUANT, -1 aux dégats.
18 l' Par deux niveaux de Force SUPPLEMENTAIRE, +1 aux dégats.
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Compétences

Générales Principales Particuliéres
Valeurs

................................................... PE . , .
PE = Prix pour augmenter une compétence en Points

Excellent............... 3 4 d'Expérience. Les Caractéristiques sont plus chéres (x3).

Trés bon................ F2. i, 2 Pour (;haque niveau au dessus d'Bxcellent, le cout est
doublé.

Bon.....ooccooeveven, o, 1

Moyen.......cccc....... (O 1 ;JorilSTran ne peut étre augmente de plus d'un niveau a la

Médiocre............. e 1

Mauvais................ 2, 1 Un Don : 6 PE

Lamentable......... S S 1 Un Superpouvoir : 12 PE

En général, les compétences commencent a Mauvais.

Les Caractéristiques commencent a Moyen, sauf Pouvoir qui commence a Lamentable.



